Prezentarea specializarii

INFORMATICA

Programul de studii de licenta in domeniul Informatica are principala misiune de a dezvolta
competente de nivel inalt In domeniul Informaticii, urmarind formarea specialistilor necesari pe piata
muncii. Potrivit unui studiu recent efectuat de compania de recrutare Brainspotting, in Romania sunt
angajati cca 110.000 persoane in domeniul IT si anual necesarul de absolventi in acest domeniu este de
cca 12.000 absolventi. Universitatile romanesti asigura un numar de cca. 8500 de informaticieni, ceea
ce nu acopera suficient necesarul pietei muncii. Astfel, propunerea unor studii de licenta in domeniul
Informatica reprezinta o consecintd a solicitdrilor din mediul economic, respectiv, 0 adaptare a
mediului universitar la cerintele de pe piata muncii.

Absolventii programului de studiu Informatica dobandesc competente in:

e Insusirea si transmiterea cunostintelor din bazele teoretice ale informaticii;
e Specificarea, proiectarea si dezvoltarea de programe folosind limbaje de nivel nalt:
o limbaje procedurale;
o limbaje orientate pe obiecte;
o limbaje declarative;
o baze de date;
e Analiza, proiectarea, implementarea si testarea produselor software, precum si dezvoltarea lor
pe baza de specificatii;
e Operarea, utilizarea si administrarea sistemelor de calcul, retelelor de calculatoare, sistemelor
de gestiune a bazelor de date.

Mesaj pentru viitorul student:
Vei fi in curand posesorul unei diplome de bacalaureat?

Esti inteligent, muncitor si dornic de a te perfectiona? Visezi la o carierd intr-un domeniu de top,
care sa iti asigure un viitor promitator §i un cdstig decent?

Iti plac lucrurile exacte, calculatoarele, informatica, matematica?

Vrei sa patrunzi in tainele din lumea fara granite a calculatorului si Internetului, sa intelegi un
limbaj de programare, sa afli cum se creeazi un software, cum se construieste o pagind web, cum se
proiecteazd si administreazda o baza de date, cum se administreaza retelele de calculatoare?

Iti doresti si devii student si nu stii ce specializare si alegi?
Alege INFORMATICA!

Specializarea de licenta Informaticdi este una dintre cdile principale de acces in arena competitiva a
IT-ului. Vei invdta instrumentele si tehnicile necesare pentru a naviga prin acest teritoriu, dar si
modul de gandire necesar unui IT-ist. Diploma de absolvent este un pasaport de intrare in companii
High-tech, Tn care satisfactia obtinuti merita timpul si efortul investit.



PREZENTAREA CALIFICARILOR SI A PROFESIILOR DE LA ABSOLVIRE
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O enumerare a calificarilor si :
profesiilor dobandite dupa absolvirea acestei specializari, precum si o scurtd descriere a ceea ce
presupune fiecare profesie, este urmatoarea:

Programator - proiecteaza, intretine, testeaza si modifica programe de calculator.

Analist programator - analizeaza si evalueaza probleme stiintifice si de afaceri; culege
informatii si defineste problemele in urma discutiilor cu utilizatorii; dezvoltd specificatii
complete care sd ajute programatorii in scrierea programelor.

Inginer de sistem software - dezvolta si intretine aplicatii client-server, aplicatii multimedia,
sisteme informatice, software de telecomunicatii, software educational.

WEB designer - dezvolta si intretine site-uri web.

Administrator de retea de calculatoare - gestioneaza retele de calculatoare; executa activitati de
intretinere, evaluare, instalare, configurare a retelelor, de asigurare a securitatii retelelor si
instruire a utilizatorilor In scopul maximizarii productivitatii.

Administrator de baze de date - realizeaza expertiza tehnica pentru proiectarea, implementarea
si intretinerea bazelor de date, monitorizeaza si intretine securitatea bazelor de date.

Analist de date - colecteaza, analizeaza si interpreteaza datele in vederea generdrii de rapoarte
statistice pentru o unitate specificd a unei institutii.

Cadru didactic si/sau Cercetator in specialitatea Informatica.



PRINCIPALELE DISCIPLINE STUDIATE

Sectia 1si propune s ofere o perspectiva cit mai larga asupra Informaticii. Prin continutul disciplinelor
studiate se contureazd doud trasee principale pe care studentii le pot parcurge prin optiunile lor:
Programare avansata si Baze de date. Cele doua trasee pentru care studentii pot opta sunt sustinute de
disciplinele obligatorii, care ofera o pregatire de baza pentru ambele directii. Pachetele de discipline
optionale sunt astfel concepute pentru a urmari cate un parcurs de aprofundare pentru fiecare dintre
cele doua trasee propuse. Cele doua trasee principale sunt completate de discipline in domenii avansate
ale informaticii, cum ar fi: Inteligenta artificiala, Robotica, Securitate.

Printre disciplinele de specialitate cele mai relevante se
numara: Arhitectura sistemelor de calcul; Fundamentele
programarii; Logica computationald,; Structuri de date;
Sisteme de operare; Algoritmica  grafurilor;
Probabilitati si statistica, Istoria sistemelor de calcul;
Baze de date; Algoritmi fundamentali; Calcul numeric;
Software matematic; Retele de calculatoare; Tehnici
avansate de programare; Dezvoltarea aplicatiilor WEB;
Grafica pe calculator; Inginerie software; Dezvoltarea
aplicatiilor mobile; Inteligenta artificiala; Calcul evolutiv; fnvd[are automata; Securitatea sistemelor
informatice.

Exista si discipline facultative, care nu sunt evaluate prin note si credite, studentii urmand aceste
cursuri doar daca sunt interesati de

subiectul respectiv. Exemple de '
discipline facultative: Roboti
inteligenti, Managementul proiectelor
informatice, Geometrie
computationala. Poza din partea
dreapta a paginii il ilustreaza pe
robotul Jenny dezvoltat in cadrul
cursului facultativ de Roboti
inteligenti.

Unele dintre disciplinele facultative
sunt predate de catre reprezentanti ai
companiilor, cum ar fi disciplina
Programarea sistemelor Embedded Prrezentarea robotului Jenny dezvoltat in cadrul cursului de Roboti inteligenti la o
care este oferiti de citre compania conferintd de specialitate in Cluj Napoca.

Continental din Sibiu.

Exista si discipline complementare din alte domenii de Stiinta: Limbi strdine - studentii avand
posibilitatea de a alege intre: Engleza, Franceza si Germanda si Educatie Fizica dar si discipline pentru
studentii care urmeaza Modulul Pedagogic: Psihologia educatiei, Pedagogie, Instruire asistata de
calculator.OPINII ALE STUDENTILOR SI ABSOLVENTILOR



OPINII ALE STUDENTILOR SI1 ABSOLVENTILOR

7 2 Liliana Covileac — Studenta |a Informatica la

UAB, anul I11.

Universitatea “1  Decembrie 1918” este o
universitate tanara, in inima unui centru istoric, iar
calitatea studiilor dobandite aici nu este cu nimic
mai prejos fatd de cele obtinute in mari centre
universitare, formand tineri specialisti capabili si
competitivi pentru piata muncii. Profesorii de la
UAB au fost mereu gata sa ma ajute si sd ma sustina
in orice moment mai dificil. Desi e o universitate
micd, are personal calificat care organizeazd si
sustin  implicarea  studentilor 1n  activitati
extracurriculare, ceea ce mi-a permis aprofundarea
cunostintelor de specialitate aplicand in practica
teoria studiatd. Aici am avut posibilitatea de a obtine
o bursa Erasmus de studiu la Universitatea Derby
din Marea Britanie. Am studiat Tntr-un alt sistem
educational pentru o perioadd de un an, ceea ce mi-a
permis sd cunosc o manierd diferitd de predare si aplicare a informaticii. UAB are peste 100 de
parteneriate Erasmus+, deci siguri iti poti gasi o mobilitate potrivitd, indiferent de specializare. Nu
regret decizia de a studia in Alba lulia, aici am devenit alt om.

Alexandru Donea — Absolvent al specializarii Informatica
la UAB. In prezent — Inginer Software la compania
Around25 din Cluj-Napoca.

Pentru mine facultatea a fost un drum spre maturitate, un
drum care m-a ajutat sa fiu independent, mi-a format o
gandire analitica si m-a pregatit pentru provocdrile vietii cu
care ma confrunt zilnic. Am inceput studiile de Informatica
la UAB fara a avea foarte multe cunostinte de programare,
dar ceea ce m-a ajutat a fost faptul ca am ntalnit un colectiv
de profesori prietenosi, oameni calzi, foarte talentati,
rabdatori si dispusi sda Tmi explice orice nu intelegeam la
cursuri sau laboratoare. Tehnologiile care se predau la
Informatica la UAB sunt actuale, exact ceea ce se cere pe
piata muncii. Facultatea nu doar ca m-a invatat bazele
programarii, ci chiar mai mult, mi-a oferit oportunitatea sa
realizez lucrari de cercetare stiintifice in colaborare cu profesori, sa particip la conferinte, si nu in
ultimul rénd, mi-a dat si sansa sa fac practica in strainatate. Dupa ce am terminat licenta, datorita
cunostintelor obtinute, am reusit s ma angajez ca inginer software la 0 companie din Alba lulia, unde
am lucrat aproximativ doi ani, pana la terminarea masterului. Dupa master am decis ca vreau o noud
provocare in viata si am pornit cu curaj spre Cluj-Napoca, unde am trecut cu brio interviul de angajare
si lucrez Tn prezent ca inginer software. Pentru toate acestea doresc sa le multumesc profesorilor de la
UAB care s-au implicat cu adevarat in dezvoltarea mea profesionala.




Andreea Cutean — Absolventd a specializarii Informaticd la
UAB. Tn prezent — Inginer Software la compania Continental
din Sibiu.

Am studiat Informatica la Universitatea “1 Decembrie 1918
din Alba lulia. Pot spune ca prin intermediul acestei facultati
am reusit s ma dezvolt atat profesional, cat si emotional. Am
fost implicata n toate activitatile care s-au ivit, dintre care voi
enumera cateva. Am facut voluntariat la centrul CICOC, iar pe
timpul verii am fost angajatd a acestui centru. Am fost
implicatd in proiectul ESN Erasmus, unde mi-am facut o
multime de prieteni. Am participat la toate Sesiunile de
Comunicari Stiintifice ale Studentilor organizate de UAB,
unde am lucrat in echipa si am creat proiecte pe care le-am
prezentat cu drag in fata colegilor si a profesorilor. Am
participat la workshop-uri de dezvoltare profesionala, vizite si
concursuri organizate in cadrul companiilor din zona. Pe
parcursul celor trei ani de studii de licentd am fost sef de grupa

si am tinut cu mari emotii discursul de sfarsit de an. Tot prin intermediul Universitatii am Tntalnit
potentiali viitori angajatori, printre care si compania Continental, in cadrul careia lucrez acum ca
inginer software. Nu in ultimul rand, aici am gasit un camin studentesc calduros si linistit. Sunt mandra
cd am ales Universitatea din Inima Cetatii.

interese.

Cristiana Pavel — studentdi |a Informatica la UAB, anul
.

Tot ceea ce Universitatea “1 Decembrie 1918” din Alba
lulia are de oferit, de la amplasarea in inima Cetatii, la
programele de studiu variate si colectivul primitor, m-au
convins ca acesta este locul potrivit pentru a pune bazele
viitorului pe care mi-1 doresc. Ca studentd in cadrul
specializarii Informatica, am acumulat o multitudine de
cunostinte, cu ajutorul cadrelor didactice dedicate si
apropiate de noi, studentii. In acelasi timp, am descoperit
in colegii mei oameni care imi impartasesc idealurile si
dorinta de cunoastere. Sprijinul suplimentar oferit
studentilor prin programul DARIS este garantia unui start
sigur si increzdtor In aceastd noud etapa. Informatiile
acumulate si abilitatile dezvoltate pana acum imi oferad
Tncrederea ca-mi voi cladi o cariera de succes in IT,
permitandu-mi In acelasi timp sd explorez pe cont propriu
ramurile diverse ale acestui domeniu. UAB este locul
potrivit pentru orice student care doreste sa se formeze din
punct de vedere profesional, sa colaboreze cu indrumatori
calificati si sd cunoascd oameni cu aceleasi pasiuni si



Daniela Onita — Absolventd a specializarii Informaticdi la
UAB. In prezent — doctorand la Universitatea din Bucuresti
si Informatician al Departamentului Proiecte la UAB.

Tmi amintesc cu drag clipele din copilirie in care zilnic ma
jucam de-a invatatoarea, determinata fiind de admiratia pe care
0 aveam pentru doamna invatatoare. Cu timpul aceasta pasiune
a disparut, mai ales cand am decis sd ma inscriu la Informatica
in cadrul UAB, deoarece acest fapt m-a determinat sa-mi
doresc sa devin programator. Ulterior, am intalnit profesori si
oameni pasionati, care mi-au reamintit de visele mele din
copilarie. In primul an de masterat am aplicat pentru obtinerea
unei burse de performanta stiintifica acordata de UAB, pe care
am si obtinut-o. Acestia erau primii mei pasi in cercetare. Am
continuat pe acest drum, am realizat impreuna cu profesori din
cadrul UAB mai multe articole stiintifice, iar in anul Il de
masterat am prezentat primul articol la o conferinta
internationald de informatica in Belgia. Nu m-am oprit aici, iar
acum la un an de la absolvirea studiilor de masterat la UAB sunt doctorand in cadrul Universititii din
Bucuresti. Subiectul tezei mele de doctorat este intr-un domeniu foarte actual din informatica:
inteligenta artificiald aplicatd in procesarea imaginilor si a textului, domeniu care are multe aplicatii in
viata reald. Le sunt recunoscdtoare oamenilor care m-au indrumat sa aleg acest drum si care m-au
determinat sa-mi urmez visul. Cred cu tarie ca am facut alegerea corecta atunci cand m-am Tnscris la
UAB.

Mihai Golgot — Absolvent al specializarii
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PREZENTAREA PARTENERILOR DE PRACTICA SI A STAGIILOR N STRAINATATE

Stagiile de practicad in companii aduc studentii in contact cu lumea activa, le completeaza pregatirea
profesionald si personald. Practica profesionala se poate desfasura in firme mari de profil cum ar fi:
Continental Automotive Sibiu, Star Assembly Sebes, Bosch Rexroth Blaj, SC. IPEC SA. Alba lulia,
Philips Orastie si firme mici si mijlocii de profil din regiune, printre care se numara: Reea, CloudSoft,
White City Code, Beez, CDS, TagDIV, CristalSoft, AlbaSoft, Infogrup, Xerom Service, CloudSoft, etc.
Dupa terminarea stagiilor de practica, studentii primesc din partea companiei un atestat de practica care
specifica domeniul si perioada de practica realizata, si contine un calificativ de evaluare a practicii.

Mai jos, prezentim pe scurt douda dintre companiile din regiune la care studentii specializarii
Informatica pot sa desfasoare stagii de practica.

Bosch Rexroth SRL
Bosch Rexroth SRL de la Blaj este unul dintre partenerii principali de practica ai UAB.

Sediul central al companiei este situat in
Bucuresti. In Cluj, Bosch opereazi un centru de
cercetare si dezvoltare si o unitate de productie
pentru tehnologie auto. O unitate de productie
de tehnica liniara si una de tehnologie auto se
afla in Blaj. Grupul Bosch a deschis la Blaj
prima fabricdi din Romania. Aceasta 1si
desfagsoara activitatea pe doud sectoare:
Tehnologie industriala care produce
componente de tehnica liniara si sectorul Solutii
Sediul companiei Bosch in Blaj - unul dintre principalii parteneri de de mobilitate. Pentru cresterea competitivitatii si
practicd ai specializdrii Informaticd la UAB. eficientizarea productiei, Bosch a implementat
in locatia din Blaj solutii de Industrie 4.0.

IPEC

IPEC S.A, din Alba lulia este 0 companie cu
capital 100% romanesc, lider european in
industria portelanului §i unul dintre furnizorii
principali ai IKEA, avand o cifra de afaceri
de peste 20 milioane Euro si peste 750 de
angajati. Compania dispune de peste 300
roboti industriali utilizati in prelucrarea si
finisarea produselor.

UAB a colaborat de-a lungul anilor cu
compania IPEC in mai multe proiecte, atat
proiecte de cercetare, cum ar fi proiectele:
SSistem  inteligent  bazat pe  invatare

Imagine din interiorul halei robotizate de la compania IPEC - unul dintre
principalii parteneri de practicd ai specializdrii Informaticd la UAB.



Studenti si profesori de la UAB in vizitd la sediul IPEC.

Stagii in strainitate pentru studiu si
practica

O contributie insemnatd pentru pregatirea
studentilor la nivel european o are
trimiterea periodica la pregatire (cursuri,
scoli de varda, practica de specialitate,
proiecte de licentd) In centre universitare
din Europa. Actiunea are suportul
programelor de mobilitdti europene
ERASMUS.

UAB ofera posibilitatea obtinerii de burse

Studenti de la specializdrile: Informaticd, Electronicd Aplicatd si Ingineria

automata si vedere artificiala pentru optimizarea
fluxului de fabricatie a portelanului”, sau
,,Modele computationale pentru reproducerea
culorilor in produse ceramice ”, cat si proiecte de
practici sponsorizata: ,, fmpreund pentru un
viitor de succes in Europa!” sau ,,Student azi!
Profesionist mdine! (IMPULS)”.

L

ERAMUS 1in straindtate, atat burse de Wediului invizitd de studiu la firme de profil din Spania si Italia.

studiu pe durata unui semestru sau un an

universitar, cat si burse de practica pe durata a minim 2, maxim 3 luni. Bursele de studiu sunt puse la
dispozitie in cadrul programelor de cooperare bilaterala pe care universitatea le are cu universitati din
Anglia, Grecia, Olanda, Turcia, Spania, Italia, Polonia, Rusia, Muntenegru, Bosnia, Norvegia, Ungaria,
Germania, etc. Bursele de practica se desfasoara la firmele de profil din tarile partenere. Studentii
care participa in programul de mobilitate ERAMUS beneficiazd de un grant de studiu sau practica,
menit sd acopere cheltuielile de subzistentd si de transport. La finalul schimbului, studentilor le vor fi

Studenti de la pecializdrile: Informaticd, Electronicd Apiicatd si Ingineria
Mediului in vizitd de studiu la firme de profil din Spania si Italia.

ate efectuata.

De asemenea, studentii au posibilitatea de a
efectua vizite de studiu Tn strainatate si
practicd subventionatd, prin intermediul
diferitelor proiecte desfasurate in cadrul
Facultatii de Stiinte Exacte si Ingineresti, cum

a fost de exemplu proiectul: Oameni
inteligenti  pentru orase inteligente! —
Adaptarea programelor de studiu in

domeniile electronicii aplicate, informaticii si
ingineriei mediului la cerintele secolului 21.



POSIBILITATI DE CONTINUARE A STUDIILOR

Absolventii  specializarii Informatica au
posibilitatea continudrii studiilor la UAB
printr-un program de masterat in domeniul
Informaticii, cum ar fi specializarea
Programare Avansata si Baze de Date, dar si
a unui program de masterat interdisciplinar,
cum ar fi specializarea Sisteme Electronice
Inteligente Avansate.

Studiile de masterat se adreseaza studentilor
care urmaresc sa-si desavarseasca pregatirea si
care doresc sd se integreze in colectivele de
cercetare ale institutelor de profil sau ale
companiilor, precum si celor care aleg cariera universitard. Programele de masterat completeaza
educatia primitd pe parcursul ciclului de licenta.

Durata studiilor de masterat este de 2 ani, cele 4
semestre fiind alocate activitatii didactice de predare
si studiu individual, iar Tn ultimul semestru se
elaboreazd i lucrarea de disertatie. Asemenea
studentilor din ciclul de licentd, masteranzii pot
beneficia de burse de mobilitati la universitati
europene de prestigiu si de stagii de practica in
cadrul companiilor de profil.

OPORTUNITATI DE ANGAJARE PE PIATA MUNCII

Programul de studiu Informaticd pregateste specialisti care sa raspundad cerintelor in permanentd
schimbare ale pietei muncii, cu o pregatire inter- i pluridisciplinara, asigurand instruire formativa
realizata in cadrul materialelor de studiu existente Tn biblioteci, instruire asistata de calculator, instruire
in cercetare (prin cuprinderea proiectelor si aplicatiilor de an si in special a proiectelor de diploma).

Absolventii de Informatica se pot angaja la firme din domeniul IT, companii specializate n dezvoltarea
de software, companii industriale mari, companii de telefonie mobild, institutii publice si invatamant,
avand un inalt grad de adaptabilitate si flexibilitate in alegerea unui loc de muncda. Exemple de
companii la care sunt angajati in prezent absolventi ai specializdrii Informatica de la UAB sunt
urmatoarele:

e Firme mari industriale: Bosch Rexroth - Blaj sau Cluj, Continental — Sibiu sau Timisoara,
Philips - Orastie, StarTransmission — Cugir & Start Assembly - Sebes, IPEC — Alba lulia,
VCST Alba lulia, DIGI, Orange, Telekom, VVodafone, etc.

e Firme mici si mijlocii de profil din regiune: Reea, CloudSoft, White City Code, Beez, CDS,
TagDIV, CristalSoft, AlbaSoft, Infogrup, etc



Un prim pas in procesul de angajare consta in derularea unui proiect de licenta pe teme sugerate de
catre firme de specialitate, desfasurarea pe parcursul studiilor a stagiilor de practica la sediul
companiilor, precum si obtinerea unor rezultate remarcabile la concursurile studentesti de profil,
nationale si internationale. De asemenea, studentii pot beneficia de burse si stagii de practica puse la
dispozitie de companiile de profil.



PREZENTAREA UNUI PRIM CURS DE LA SPECIALIZARE

INTRODUCERE iN TAINELE PROGRAMARII CALCULATOARELOR

Motivatie: La ritmul in care se schimba tehnologiile astazi, a scrie cod este un “skill” pe care este
foarte important sa il ai. Nu neaparat ca s urmezi o carierd in IT. A intelege ceea ce se Intdmpla in
spatele aplicatiilor pe care le utilizam zi de zi, poate fi un mare avantaj. Vei dezvolta o capacitate de
adaptare rapidd (mult mai rapida decat alte persoane non-tehnice) la nevoile societétii. Posibilitatea de
a te angaja pe un post mai bun si de a avansa In carierd creste simtitor daca iti dezvolti o gandire
algoritmica. Da, despre algoritmi vei invata urmand cursurile specializarii Informatica pentru ca ei —
algoritmii — sunt cei care fac lucrurile sa functioneze atat de bine pentru noi. Cum probabil deja stii,
existd o multime de limbaje de programare care ar putea sa te ajute sa dezvolti aplicatii pentru aproape
orice.

Pentru a functiona, calculatoarele trebuie programate, dar felul in care facem acest lucru tine in primul
rand de nevoia de a preciza pas cu pas fiecare operatie (instructiune) pe care acestea trebuie s o
execute — Programarea Calculatoarelor. Ca si pentru oameni, scrierea intr-un limbaj inteles de
calculator se face de la stanga la dreapta si de sus 1n jos. Mai exact, instructiunile vor fi executate una
cate una, pana la incheierea programului. Spre deosebire de oameni, care pot intelege un text chiar
daci el contine greseli de exprimare si ortografie — "ANAAREMERESIVINECUELEDELAPIATA”,
un calculator nu poate executa comenzi daca acestea nu urmeaza anumite “reguli”, pe care le impune
limbajul de programare. Asadar, in programare, ’punct si virgula” , sau “spatiu” sunt esentiale pentru
functionarea aplicatiei. Exemplu: Fiecare dintre noi si-a scris gresit cel putin o datd adresa de email sau
parola, motiv pentru care conectarea intr-o aplicatie era imposibila - adica faceam cunostinta cu ce este
aceea “eroare”. Partea frumoasa a programarii este data insa de posibilitatea de depanare — corectare a
greselilor, asa incat lucrurile sa functioneze foarte bine.

Scopul principal al programarii este acela de a invata sa utilizezi anumite unelte cu care sa poti
construi lucruri noi, sau sa utilizezi lucrurile deja existente pentru a le dezvolta si a le da o noua
functionalitate.

Si pentru ca orice lectie trebuie sd inceapa de undeva, hai sd incercdm sd intelegem putin ce este
algoritmul si cum transformam niste linii de cod intr-o aplicatie.

DEF.
S& humesie ALGORITM o seevenis
finitd <= cperail,
ordonaté sl
complet definitéd czirs, pernineg de la
datele de intrare procducs
rezultatele.

e,



Mai exact: un algoritm include operatiile Tn ordinea in care trebuie executate de calculator, pornind de
la anumite informatii care se numesc “date de intrare”.

Presupunem ca dorim sa adunam doua numere

Pasii urmati de calculator sunt:

“Citeste datele de la tastatura. o Afiseaza rezultatul.

ENTITATI S| OPERATII UTILIZATE IN ALGORITMI

constante variabile

Valoarea atribuita se poate
schimba pe parcursul
programului y

o

Unei marimi i se atribuie o singura
\L valoare:
\ X=5 sau nume = Ana

\\RHR f,,f/
Operatii de calcul |Operatii de atribuire jOperatii de decizie

Cu ajutorul operatorilor: Constantele sau variabilele primesc Se iau in functie de anumite
itd valoare: lori si % folosind
+ ) * () ereiin € ) valori si se testeazd folosin
nume = Andrei; operatorii:
sau
(<) (>) (=) (>=)

nume < Andrei;



Pentru Intelegerea clard a unui algoritm acesta poate fi reprezentat, fie sub forma unui pseudocod, fie
sub forma unei scheme logice. Astfel, problema enuntatd mai sus, ar arata asa:

citeste a, b L

S=za+b

scrie S Ssanb

STOP *
STOP

Primul meu program in C++

Exemplul pe care 1l vei intalni ca model in aproape orice limbaj de programare este ”Hello World!”,
adicd un program care sa afiseze pe ecran acest salut prietenos: “Salutare, lume!” &). Desi pare destul
de simplu (e vorba de doar doud cuvinte), pentru a le afisa pe ecran, calculatorul trebuie sa urmeze
anumite instructiuni, care probabil acum (daca esti incepator cum am fost toti) ti se par de neinteles. In
esentd, vei vedea ca te vei familiariza destul de repede cu structura unui program si cu modul in care i
spunem calculatorului” cum sa lucreze.

Pentru a vedea un text pe ecran, calculatorul ii dicteaza monitorului ce pixeli sd coloreze si in ce
culoare, astfel milioane de patratele se transforma in ceva usor de inteles de cétre ochiul uman. Pentru
asta, apelam la anumite biblioteci (colectii de programe deja existente, care contin toate instructiunile
necesare). Apoi, intre acolade vom scrie “blocuri” de instructiuni ce urmeaza a fi executate, toate
acestea fiind cuprinse intr-o ”zona” numitd “main”. La final, va exista o instructiune prin care
programul se va incheia daca totul a fost executat cu succes.

' Precizam ce biblioteci vom utiliza;
H E L I_O WO R L D o iostream vine de la INPUT/OUTPUT
STREAM (cuprinde instructiunile necesare

pentru a citi un text de la tastatura si a-|
afisa pe ecran).

#l n Cl u d e <l OSt ream> Indicdm compilatorului cd dorim sa folosim
namespace-ul standard din C++.

1 . __——-—__-' i
using namespace Std, std vine de la STANDARD.

i nt ma | n ( ) { Instructiunile programului se gasesc in “main”. Aici,
intre acolade, scrise una cate una, fiecare pe alt

n n, and, se trec instructiunile, te de (;)
COUt << He“O W0r|d! : rand, se trec instructiunile, urmate de

Practic, cout, urmat de << inseamna "afiseaza”, iar

s textul scris intre ghilimele este ceea ce va fi afisat pe
return O; o
} return 0 — se scrie la sfarsitul programului si este
instructiunea care ii spune sistemului de operare (ex.

Windows) c3 programul s-a executat si se poate
inchide.

Cu siguranta stii deja cum ai putea modifica acest program ca sa afiseze ”Bine ai venit la UAB!”. Vei
schimba textul dintre ghilimele cu cel dorit de tine. §)



Pentru a putea prelucra informatiile, ele au nevoie sa fie stocate. Calculatorul trebuie sa stie ce fel de
informatii are de prelucrat, de aceea, utilizam variabile de diverse tipuri, carora le atribuim valori.
Odata stocata informatia intr-o variabila, ea poate fi reutilizata sau editata. Exemplu: daca facem o poza
cu telefonul, apoi o putem vizualiza, edita si salva chiar sub forma unei poze noi. O variabild poate
stoca un numdr intreg, sau un numar zecimal, o literd sau un cuvant si poate fi reutilizatd pentru a
realiza diverse operatii. Pe parcursul unui program, o variabild poate sa isi schimbe valoarea cu alta de
acelasi tip.

Exemple de variabile

Variabila stocheaza

inta=3; o @ @
charb=Z;

float c = 1.15;

long d =1 100100 100 100;
char sir[] = “programator”;

un numar intreg. Aici
are valoarea

Variabila primeste o noua

valoare. Acum are valoarea

Intr-un program, inainte de a le utiliza, variabilele trebuie declarate. Adica si-i spunem calculatorului
ce variabile utilizam si ce informatii dorim sa stocam 1in ele. Putem declara mai multe variabile de
acelasi tip, delimitate prin virguld (exemplu: inta, b, ¢; - adica in variabilele a, b si C stocdm céte un
numdr Intreg). Numele variabilelor trebuie sd fie sugestive (pentru usurinta in utilizare) si poate fi o
litera sau un cuvant sau chiar mai multe cuvinte, dar scrise fara spatii (exemplu: int variabilaNr3 =
2; intvariabila_mea = 3; char nume = ‘m’).

Atribuirea valorilor

#include <iostream>
using namespace std;

Variabila - primeste valoarea
5, - primeste valoarea lui , iar

int main(){ va stoca suma dintre a si b.
inta,b,c; o @ .
a=>5;
b=a;
c=a+b; Programul Va aiise humsrul 10,
cout<< ¢; decaliecelValloalieafllif  Fesie!
return 0; s 0 O ezal cu valeares vl a.
t

Ce va afisa programul dacé vom scrie: cout<<b; ?



TEST DE VERIFICARE DIN CURSUL PREZENTAT

1. Variabilele de tip int stocheaza:
a. Numere de orice fel.
b. Numere intregi.
c. Numere rationale.
d. Siruri de caractere.

2. Alege enunturile adevarate:
a. Variabilele pot primi ca valoare doar numere.
b. Variabilele nu isi schimba valoarea pe parcursul programului.
c. Variabilele isi pot schimba valoarea pe parcursul programului.
d. Nu putem declara mai multe variabile de acelasi tip.

3. Reprezentarea grafica a unui algoritm se poate face:
a. In pseudocod.
b. Tn mod aleatoriu.
C. Printr-o schema logica.
d. Un algoritm nu se poate reprezenta grafic.

4. Blocurile de cod Tn C++ sunt cuprinse intre:
a. Paranteze rotunde.
b. Acolade.
c. Semnele “mai mic” i ”mai mare”.
d. Paranteze drepte.

5. Care variabile au fost declarate corect?
a.intabc;
b.inta, b, c;
c.inta, b, c
d.inta; b;c

6. In care situatie variabila x are valoarea 2?
a.inta=2;intx=a;
b.int x =2; int x =5; cout<< Xx;
c.intx=2
d.intx=-2;



